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Nombre instancia
SEGUNDA COMISION INTERSECTORIAL
SISTEMA DISTRITAL DE FORMACION ARTISTICA Y CULTURAL - SIDFAC 2025
ACTA No. 8 de 2025

SESION ORDINARIA

FECHA: miércoles 15 de octubre de 2025

HORA: 8:00 a.m.— 10:00 a.m.

LUGAR: Centro Felicidad de Chapinero (Calle 82 No. 10 - 69). Sal6n de musica.

INTEGRANTES DE LA INSTANCIA:

Nombre Cargo Entidad Asiste Observaciones
Si No
Nathalia Rippe Sierra Directora de Arte, Cultura y Secretaria Distrital de X
Patrimonio - SCRD Cultura, Recreacion y
Deporte - SCRD
Cristian Leonardo Director de Educacién Secretaria de Educacion del X
Franco Diaz Preescolar y Bésica - SED Distrito - SED
Daniela Jiménez Subdirectora  Artistica y | Fundacién Gilberto Alzate X
Quiroga Cultural - FUGA Avendafio - FUGA
Nisme Yurany Pineda Subdirectora Académica - Instituto para la Investigacién X
Béaez IDEP Educativa y el Desarrollo
Pedagégico - IDEP
Margarita Rosa Gallardo | Subdirectora de Formacién Instituto Distrital de las X
Artistica - Idartes Artes - IDARTES
Edwin Acero Coordinador General Instituto Distrital de las X
Programa Crea - SFA - Artes - IDARTES
Idartes
William René Torres Asesor Despacho - IDRD Instituto Distrital de X
Recreacién y Deporte —
IDRD
Ana Maria Herndndez Secretaria Técnica - SDIS Secretaria Distrital de X
Integracién Social - SDIS
Camila Rojas Garzén Contratista - Direccién DGL Secretaria Distrital de X
- SDG Gobierno - SDG
Yolima Elizabeth Lopez | Contratista - Direccién DGL Secretaria Distrital de X
- SDG Gobierno - SDG
Tania Toro Oviedo Contratista - Programa de Instituto Distrital de X
Formacién Civinautas - Patrimonio Cultural - IDPC
IDPC
Maria Angélica Gémez Contratista - Orquesta Orquesta Filarménica de X
Filarmonica de Bogotd - OFB | Bogota - OFB
Yomayra Puentes Docente - Investigadora Pontificia Universidad X
Javeriana - PUJ
Miguel Huertas Decano Facultad de Artes Universidad Nacional de X
Colombia
SECRETARIA TECNICA:
Nombre Cargo Entidad

Adriana Maria Botero
Vélez

Subdirectora de Gestion
Cultural y Artistica - SCRD

SCRD

Secretaria Distrital de Cultura, Recreacién y Deporte -
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Laura Morales Lopez Profesional Especializado SGCA - | Secretaria Distrital de Cultura, Recreacién y Deporte -
Coordinadora SIDFAC - SCRD SCRD
INVITADOS PERMANENTES:
Nombre Cargo Entidad Asiste Observaciones
Si No
Maria Fernanda Gémez Contratista - Coordinadora | Instituto Distrital de las X
Sanchez Pedagdgica Programa Artes - IDARTES
Crea - SFA - IDARTES
Maria Angelica Leal Contratista — Planetario de | Instituto Distrital de las X
Leal Bogota Artes - IDARTES
Alvaro Martinez Contratista — Planetario de | Instituto Distrital de las X
Bogota Artes - IDARTES
Cristhian Camilo Contratista - Lider - Secretaria de Educaciéon X
Ramirez Infante Direccién de Educacion del Distrito - SED
Preescolar y Bésica - SED
Luz Oniate Contratista - Direccion de Secretaria de Educaciéon X
Educacioén Preescolar y del
Basica - SED Distrito - SED
Joanna Martinez Contratista - Lider Fundacién Gilberto Alzate X
Albarracin formacion - Fundacion Avendario - FUGA
Gilberto Alzate Avendafio
- FUGA
Ivan Vera Barrera Contratista - Orquesta Orquesta Filarmonica de X
Filarmoénica de Bogota - Bogota - OFB
OFB
Paula Pefia Contratista — Instituto Instituto Distrital de X
Distrital de Recreacion y Recreacién y Deporte -
Deporte — IDRD IDRD
Marcela Garzén Garcia Contratista - Lider Secretaria de Cultura, X
Formacion - SGCA - Recreacién y Deporte -
SCRD SCRD
Sebastidn Saldarriaga Contratista - Lider Secretaria de Cultura, X
Escuelas LEO - DLB Recreacién y Deporte -
SCRD
Jeisson Jamaica Delgado | Contratista - SGCA - Secretaria de Cultura, X
SCRD Recreacién y Deporte -
SCRD
Paula Andrea Correa Contratista - Poblacional - | Secretaria Distrital de X
SDIS Integracién Social - SDIS
OTROS ASISTENTES A LA SESION:
Nombre Cargo Entidad Asiste Observaciones
Diana Cifuentes Contratista - DEEP - Secretaria de Cultura, X
SCRD Recreacién y Deporte -
SCRD
Carlos Pérez Contratista - Mundos Instituto Distrital de las X
Digitales - SFA - Artes - IDARTES
IDARTES
Julian Bejarano Contratista - Programa Instituto Distrital de las X
Crea - SFA - IDARTES Artes - IDARTES
Estefania Barreto Contratista - Mundos Instituto Distrital de las X

GMC-MN-01-FR-13. v.1 14/03/2023




CODIGO: GMC-MN-01-FR-13
ACTA DE ARV ARFE I 0 A

. O INSTANCIAS DE | version: 01 Radicado.*20253100585283*
DE BOGOTA D.C. Fecha: 20-10-2025
SECRETARIA DE CULTURA, COORDINACION FECHA: 17/03/2023
RECREACION ¥ DEPORTE

Digitales - SFA - Artes - IDARTES

IDARTES
Julidn Pérez Contratista - Mundos Instituto Distrital de las X

Digitales - SFA - Artes - IDARTES

IDARTES

ORDEN DEL DiA:

Verificacién del quérum y aprobacién del orden del dia (5 min).

2. Presentacion general de los avances de Convergencia Digital en formacién (Centro de Interés Creacion Digital, Mundos
Digitales - Idartes-Crea y articulacién en la media - SED y Gente Convergente - SCRD) (20 min).

3. Inclusién nuevamente en el Plan de Accién 2025-2027 SIDFAC de acciones de formacién en Convergencia Digital (5
min).

4. Continuacién de avances relevantes de los ejes del Plan de Accién del SIDFAC por parte de cada entidad del SIDFAC
(principales avances, desafios y proyecciones): SED, IDARTES, SDIS, IDEP, S. Gobierno, U. Distrital, U. Nacional, U.
Javeriana, SCRD (50 min).

5. Principales avances de investigaciones (10 min).

6. Conclusiones y compromisos. (5 min).

DESARROLLO:

1. Verificacion del quérum.

La Directora de Arte, Cultura y Patrimonio de la Secretaria Distrital de Cultura, Recreacién y Deporte - SCRD, Nathalia Rippe
Sierra, dié la bienvenida al espacio a los miembros de la comisién, destacando la importancia de esta instancia de coordinacién y
la fortaleza de la articulacién sectorial e intersectorial. Sefial6 los avances de la firma del proyecto de decreto del SIDFAC y la
oportunidad de articulacién intersectorial e interinstitucional. Posteriormente, se dio paso a la verificacién del quérum, del cual, se
tuvo participacién de ocho (8) miembros oficiales de la Comision Intersectorial, tres (3) invitados permanentes de los equipos
directivos y técnicos de las entidades que conforman la instancia de coordinacion.

Se tuvo representacién y participacion de:

Secretaria Distrital de Cultura, Recreacién y Deporte — SCRD. Direccién de Arte, Cultura y Patrimonio — DACP /
Subdireccion de Gestion Cultural y Artistica - SCRD, Direccién de Lectura y Bibliotecas - DLB o sus delegados/as;

Secretaria de Educacién del Distrito - SED. Subsecretaria de Calidad y Pertinencia o sus delegados/as;
Secretaria Distrital de Gobierno - SDG o sus delegados/as;

Instituto Distrital de las Artes - IDARTES. Subdireccién de Formacién Artistica y Subdireccién de equipamientos
culturales o sus delegados/as;

Orquesta Filarmonica de Bogota - OFB. Direccién de Formacion Musical y Fomento o sus delegados/as;

Instituto Distrital del Instituto de Patrimonio Cultural - IDPC. Subdireccién de Divulgacién y Apropiacién del
Patrimonio Cultural o sus delegados/as;

Fundacién Gilberto Alzate Avendafio - FUGA. Subdireccién Subdireccién Artistica y Cultural o sus delegados/as;

Instituto para la Investigacion Educativa y el Desarrollo Pedagdgico - IDEP.

Invitados permanentes:
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@ Secretaria de Integracion Social - SDIS o sus delegados/as;

@ Instituto Distrital de Recreacién y Deporte - IDRD o sus delegados/as;

@ Pontificia Universidad Javeriana. Facultad de Artes;

@® Universidad Nacional de Colombia, Facultad de Artes.

Solamente, no se contd con participacién de la Universidad Distrital, en su calidad de universidad invitada permanente.
3. Aprobacién del orden del dia.

Desde la secretaria técnica del Sistema Distrital de Formacién Artistica y Cultural - SIDFAC, por parte de la profesional Laura
Morales Lépez de la Secretaria Distrital de Cultura, Recreacién y Deporte - SCRD, se sefialaron los puntos del orden del dia y se
aprob6 por unanimidad.

4. Desarrollo de los temas de la sesion.

a) Proceso de actualizacién del proyecto de decreto y exposiciéon de motivos del SIDFAC:

La profesional Laura Morales Lépez, de la SCRD, sefiala que el proyecto de decreto y su exposicién de motivos tuvo un retraso
en su proceso de firmas. Después de que hubo una solicitud de volver a iniciar el trdmite de firmas en tanto existieron dos puntos
de vista diferentes por parte de la Oficina Juridica de la Secretaria General de la Alcaldia Mayor de Bogota y de la Direccién
Distrital de Doctrina y Asuntos Normativos de la Direccion Juridica Distrital, finalmente se conté con un nuevo aval y se procedié
a reiniciar el proceso de firmas. A la fecha, ya se cuenta con las firmas de las entidades miembro del Sistema: SCRD, OFB,
IDARTES, FUGA, IDPC, SED, IDEP, SDIS, SDG, y se espera la dltima firma del Alcalde Mayor de Bogota. Se aspira a contar
con los documentos en firme en un corto plazo.

b) Presentacion general de los avances de Convergencia Digital en formacién (Centro de Interés Creacién Digital,
Mundos Digitales - Idartes-Crea y articulacion en la media - SED y Gente Convergente - SCRD).

De acuerdo a la solicitud realizada en la Primera Comision Intersectorial del SIDFAC del 25 de agosto de 2025 por parte del
Secretario de Cultura, Recreacién y Deporte, Santiago Trujillo (acta de la comision bajo el radicado en Orfeo nimero:
20253100477063), en la que sefialé que en una pasada Comision Intersectorial del SIDFAC del 27 de septiembre de 2024, habia
solicitado un reporte de avances concretos sobre la articulacién interinstitucional en temas de Convergencia Digital (acta de
Comisién del SIDFAC del 27 de septiembre de 2024, radicado en Orfeo No. 20243100383583), desde la actual coordinacién del
SIDFAC, se procedi6 a realizar reuniones internas entre equipos de la Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte, Instituto
Distrital de las Artes - Idartes y Secretaria de Educacién del Distrito y posteriormente se procedi6 a llevar este tema a la mesa de
la Segunda Comisi6n Intersectorial del SIDFAC del 15 de octubre de 2025., por tratarse de un tema transversal que comprende
acciones de formacién y que cuenta con metas asociadas en el Plan Distrital de Desarrollo “Bogota Camina Segura 2024-2027”.

Asimismo, se tom6 en cuenta las observaciones puntuales realizadas por el Secretario de Cultura, en las que sefiald:

“Bogotd desarrolla hoy acciones incipientes y desarticuladas en competencias digitales. Debemos articular y potenciar lo que
hacemos entre: Atenea SED, SCRD e Idartes. Es necesario llegar a la educacién media con procesos de creacién digital,
identificar y acompafiar a los mejores para que accedan a las 50 becas que Atenea ofrece en las mejores universidades. Los 8
estudios de produccion con los que estamos trabajando deben abrir espacios para el aprendizaje, la prdctica y la
experimentacion para los estudiantes de la media. Los 50 estudiantes de los centros digitales del piloto de implementacién deben
participar en la circulacién.

Si bien se trabaja con Linux es necesario crear junto con el Idartes, una caja de herramientas digitales mds completa y gestionar

licencias para el uso de los estudiantes y docentes, las cuales deben estar acompanadas por guias de uso en dicha caja de
herramientas. Revisar para esto la oferta de las universidades, las insignias y ver cémo se gestiona esta caja.
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Del piloto en clave del encadenamiento completo (Formacién, Creacién, Circulacion, Mercados) deben resultar las
competencias bdsicas de la creacién digital.

Es preciso crear la Ruta a largo plazo articulando todos los programas, los ecosistemas y las ofertas. Esa es la ruta que le
entregaremos a quien le hagamos empalme.

Definir el producto concreto que vamos a entregar en términos de dotacion, productos digitales, niimero de jévenes formados,
becas entregadas, participacién en coproducciones internacionales.

Notas Mentales: Idartes ha identificado el Servicio Social Obligatorio en la Media para desarrollar estas acciones, desde la
mirada integral de los Crea, se puede potenciar la intencionalidad comunicativa, politica y educativa de las creaciones en torno
a las realidades de sus territorios.”

A continuacién, se presentan los avances y resultados concretos adelantados en temas de Convergencia Digital, con énfasis
particular en la formacién, que adelantan dos (2) programas distritales de forma articulada con entidades aliadas del Distrito
Capital, y se observan posibles formas de fortalecimiento y de coordinacién articulada para su inclusién nuevamente en el Plan de
accioén del SIDFAC 2025 a 2027:

e Presentacion general de los avances de Convergencia Digital en formacion: Centro de Interés Creacion Digital a
cargo del Instituto Distrital de las Artes (Idartes), programa Crea, en articulaciéon con la Secretaria de
Educacién del Distrito (SED).

El equipo de la Subdireccién de Formacion Artistica del Instituto Distrital de las Artes - Idartes, representado por Margarita
Gallardo, Edwin Acero, Maria Fernanda Gomez, Julidn Bejarano, Carlos Pérez, Julian Pérez y Estefania Barreto, present6 sus
avances, tanto de su Centro de Interés de Creacién Digital, principalmente orientado a socializar resultados de su proyecto piloto,
asi como de su nueva apuesta de Mundos Digitales.

El lider del &rea de Creacién Digital, Julian Bejarano, menciona que la orientacién artistico pedagégica del Centro de Interés de
Creacion Digital del programa Crea del Idartes, trabaja en correspondencia con los lineamientos del Plan Distrital de Desarrollo
2024-2027 "Bogota Camina Segura". El programa Crea desde el 1 de julio de 2024, comenz6 la implementacién de un 4rea de
formacion artistica - Centro de interés en Creacién Digital, cuyo enfoque posibilita la creacién y desarrollo de videojuegos,
alfabetizacion digital, impresion y modelado 3D, produccién de imagen digital y narrativas transmediales, desarrollo de
tecnologias inmersivas, experimentacion de cédigo abierto, desarrollo de software, produccién y postproduccién con
herramientas, tecnologias y materialidades digitales.

Presentan ademads, las coberturas desagregadas en sus tres lineas estratégicas, especificamente del centro de Interés de Creacion
Digital del Programa Crea, a saber:

> Arte en la escuela: 58 grupos y 1617 participantes en 2024-1I y 52 grupos y 1380 participantes en 2025.
> Artey Salud: 43 grupos y 714 participantes en 2024-11 y 45 grupos y 795 participantes en 2025.
> Impuso Colectivo: 52 grupos y 588 participantes en 2024-11 y 63 grupos y 884 participantes en 2025.

En la linea de Arte en la Escuela, en el Centro de Interés de Creacion Digital, se atendieron 15 colegios mediante atencién directa
y 6 colegios en Convenio Marco con la Secretaria de Educacién del Distrito (SED). Los recursos destinados para el Centro de
Interés de Creaci6on Digital en 2024-11 fueron: $420.555.762 (desagregados en inversion de $50.025.822 en el marco del Convenio
con SED y $370.529.940 recurso directo). Y en 2025, la inversion financiera ha sido de $1.269.891.133 (desagregados en
inversion de $228.033.000 en el marco del Convenio con SED y $1.041.858.133 en contratacién directa).
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Linea / Tipo de Convenio 2024 11
# Grupos Participantes

ARTE EN LA ESCUELA 58 1617 52 1380
CONVENIO SED 16 409 15 380
DIRECTO 42 1.208 37 1.000
ARTE Y SALUD 43 714 45 795
DIRECTO 43 714 45 795
IMPULSO COLECTIVO 52 588 63 884
DIRECTO 52 588 63 884

Enla Arteen la E la se atendieron 15 colegi dianty directo y 6 colegios en

convenio marco, con grupos en Creaclén Digital

Recursos destinados para el area de creacion digital:

Fondo de financlacién 20241
# AF Inversidn
CONVENIO SED 5 $50.025.822 7 $228.033.000
DIRECTO 35 $370.529.940 36 $1.041.856.133
otal general 40 $420.555.762

El equipo del Idartes, sefiala que “el proyecto busca fortalecer la motivacién por el aprendizaje STEAM en estudiantes de
educacion media, a través de metodologias que integran el arte y la tecnologia. Su propdsito es estimular el pensamiento critico,
la creatividad y la innovacion, mediante la experimentacion con herramientas tecnolégicas aplicadas al dmbito artistico. Es
también, una opcion de Servicio Social Estudiantil Obligatorio con proyeccién comunitaria que fomenta espacios colaborativos.
Desarrolla valores y habilidades socioemocionales en sintonia con el programa Crea en su objetivo de formar comunidades mds
sensibles, creativas, en el ejercicio libre de los derechos culturales de los ciudadanos y ciudadanas™.

Desde julio de 2024, en el marco del Plan Distrital de Desarrollo, se inici6 la implementacién del proyecto piloto:

> Se establecen 2 grupos de estudiantes pertenecientes a los grados 10-02 y 10-04.

>  Se asignan 2 artistas formadores de creacion digital para estos grupos.

>  Se establece una estrategia novedosa de acompafiamiento al proceso formativo.

> El tema principal de indagacién es la creacion de videojuegos.

> Asistir al proceso de creacién es una opcion del Servicio Social Estudiantil Obligatorio.

Los enfoques en los centros de Creacion Digital - programa piloto:

> Desarrollo de videojuegos y experiencias interactivas.
> Desarrollo de procesos de animacion analdgica - digital.
> Creacién de narrativas expandidas.

> Andlisis, gestion y creacién de contenidos digitales.

Proyecciones del Centro de interés de Creacion Digital:

Para 2026-2027 se proyecta implementar el piloto de Creacién Digital en Educacién Media mediante articulacién entre la
Secretaria de Educacion del Distrito (SED) y el Programa Crea del Idartes, buscando consolidar la permanencia escolar,
fortalecimiento STEAM y competencias creativas.

La meta contempla cobertura en las seis zonas del Programa Crea - Idartes, con 12 grupos (2 por zona) atendiendo 300 estudiantes
anuales durante todo el calendario académico. En 2026, se dara continuidad y expansién al piloto 2025, como posibilidad del
Servicio Social Estudiantil Obligatorio, siendo aliado en la planeacién académica institucional.

Para 2027, se busca fortalecer e implementar plenamente el piloto como propuesta comunitaria y sostenible que promueva
corresponsabilidad institucional y participacién comunitaria, potenciando el impacto del arte y tecnologia en proyectos de vida y

tejido social.

Sitio web Programa Crea - Idartes - Creacién Digital: https://www.crea.gov.co/creacion-digital
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e Presentacion general de Mundos Digitales, nueva plataforma educativa interactiva en arte y tecnologia del
Instituto Distrital de las Artes (Idartes). Subdirecciéon de Formacién Artistica.

El equipo de Mundos Digitales del Instituto Distrital de las Artes - Idartes, integrado por Carlos Pérez, Julidn Pérez y Estefania
Barreto, introducen una nueva apuesta digital que enmarca acciones del Plan Distrital de Desarrollo.

En agosto de 2025, el Instituto Distrital de las Artes - Idartes, lanz6 Mundos Digitales, una nueva plataforma educativa interactiva
de arte y tecnologia con contenidos artisticos y pedagégicos dirigida a la infancia y la juventud, en la que convergen videojuegos,
aplicaciones, arte sonoro, animacién y creacién digital.

El equipo de Mundos Digitales del Idartes sefiala que: “Mundos Digitales es una invitacion a experimentar, crear, jugar y
aprender a través del arte en el entorno digital. La plataforma estd estructurada en tres componentes principales: Navega, para
la circulacién y visibilizacién de contenidos digitales producidos por la infancia y la juventud y experiencias especialmente
disefiadas para la primera infancia; Juega, un espacio para aprender jugando mediante videojuegos educativos y experiencias
ludicas e interactivas; y Experimenta, un espacio para la experimentacion artistica con aplicaciones y herramientas digitales.
Cada componente de la plataforma se entiende como un ecosistema integrado que invita a imaginar, sofiar y construir mundos
propios, reconociendo las potencias del arte como medio para comprender la tecnologia y el mundo circundante”.

Plataforma virtual Mundos Digitales - Idartes: https://mundosdigitales.idartes.gov.co/hub/home

e  Presentacion general del programa Gente Convergente - con énfasis en formacion, a cargo de la Secretaria de
Cultura, Recreacion y Deporte (SCRD), Direccion de Economia, Estudios y Politica (DEEP).

El equipo de la Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte del programa Gente Convergente de la Direccién de Economia,
Estudios y Politica, con la representacién de Diana Cifuentes, presenta esta apuesta de la Alcaldia Mayor de Bogotd, que busca
posicionar a Bogotad como un gran hub de creacion digital en latinoamérica, cuyos objetivos son: 1) Cerrar Brechas de Capital
Humano (BKH) y ofrecer empleo digno para agentes de las ICC digitales y jévenes con potencial, 2) Jalonar el crecimiento
econémico del sector cultural y creativo digital y de la ciudad y 3) Posicionar a Bogota como un hub digital en LATAM.

Explica que su vision es: Bogota serd en 2030 la capital latinoamericana de la cultura digital, reconocida por democratizar el
acceso, cuidar la diversidad, y producir contenidos innovadores con impacto social y econémico.

Sus principios son:
> Derecho a la cultura digital: la creacién y participacion en entornos digitales como parte del ejercicio de derechos
culturales.
> Equidad territorial: cerrar brechas de acceso entre localidades centrales y periféricas.
> Diversidad e inclusion: garantizar la participaciéon de mujeres, comunidades indigenas, afrodescendientes, rurales y
personas con discapacidad en el ecosistema digital.
> Sostenibilidad e innovacion responsable: desarrollo tecnoldgico con ética ambiental y social.
Gobernanza participativa: toma de decisiones con multiples actores: Estado, comunidades, universidades, sector privado
y organizaciones internacionales.
Sus instrumentos son:
> Planes y programas: lineas de fomento, becas, laboratorios ciudadanos digitales, programas escolares y comunitarios.
Financiamiento: fondos de cofinanciacién con sector privado, incentivos tributarios, cooperacién internacional.
Regulacién y normatividad: incorporar la cultura digital en politicas publicas Distritales.
Infraestructura y acceso: laboratorios en bibliotecas, colegios, centros comunitarios, plataformas de circulacién digital
propias.
> Investigacién y datos: observatorio de cultura digital con indicadores de impacto.

\

vvyy

Ecosistema de la Convergencia Digital: trabajo intersectorial entre sector ptiblico, sociedad civil, educacién, sector privado,
internacional, con comunidades de creadores, fondos de inversién, gremios, organizaciones mixtas, empresas, universidades,
colegios, organizaciones internacionales, embajadas, organizaciones multilaterales.

Se sefiala que se han priorizado los siguientes sectores, aunque son muchos otros los que también se benefician y al
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mismo benefician a los creadores digitales: 1) Animacién, 2) Videojuegos, 3) Contenidos inmersivos (XR - AR - RM), y en
general, contenidos desarrollados a partir de Tecnologias Inmersivas, Interactivas y Emergentes y 4) Disefio 3D.

En el 2025, se han adelantado las siguientes acciones:

> Evento Gente Convergente segunda edicién: En convenio con Proimagenes, realizamos la segunda edicién del evento
en el marco del Bogota Audiovisual Market en julio de 2025. Incluy6 actividades de industria, intercambio de
conocimientos y de promocion, participacion de expertos internacionales, charlas, talleres y reuniones uno a uno.

> Desarrollo de Serie Animada con la participacién de creadores y estudios de animacién bogotanos y en coproduccién
con empresas nacionales e internacionales.

>  Experiencia inmersiva: desarrollo de una experiencia inmersiva de alto impacto, orientada a la promocién de los
talentos bogotanos y de la ciudad.

> Estrategia de internacionalizacion para sectores priorizados: estrategia de promocién internacional que fomente la
participacion de talentos locales en mercados especializados en animacién, contenidos inmersivos y videojuegos.

>  Formacion: realizacién de actividades de formacién especializada para profesionales de cada uno de los sectores
priorizados. En convenio con la Agencia Atenea y Proimagenes Colombia.

En temas de formacion especificamente, se han orientado las siguientes apuestas:

Cursos cortos con Agencia Atenea:
Videojuegos:

> Programador de Videojuegos en Unity (Nivel intermedio)

> Programador de Postproduccién en Unreal Engine (Nivel Avanzado)

>  Coordinador de Proyectos Estratégicos y Gestién Comercial (Nivel Avanzado)
Disefio 3D y Realidad Virtual:

> Artista 3D - RV/RA (Nivel intermedio)

> Supervisor de Arte 3D (Nivel intermedio)

> Coordinador y Marketing Avanzado en Disefio 3D (Nivel Avanzado)
Animacién:

> Animaci6n 3D con Maya (Nivel intermedio)

> Animaci6n 3D y Rigging (Nivel intermedio)

> Coordinador de Productos Creativos de Animacién (Nivel Avanzado)

Formacion en el marco del BAM:

En el marco del Bogota Audiovisual Market - BAM, se desarrollé una robusta agenda académica de formacion dirigida a los
agentes acreditados en este mercado. La agenda comprendi6 20 espacios entre charlas, talleres, master classes y presentaciones,
para los interesados en los subsectores priorizados.

CODIGO: GMC-MN-01-FR-13
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e  Principales acuerdos con las entidades del SIDFAC en materia de las apuestas de Convergencia Digital en
formacion para Bogota:

> Plan de accién SIDFAC: Se establece la importancia de incluir nuevamente en el Plan de Accién 2025-2027 SIDFAC
acciones de formacién en Convergencia Digital en tres (3) de sus ejes, a saber:
1. Formaci6n y experiencias en arte, cultura, patrimonio, deporte y_convergencia digital dirigidas a primera infancia,
nifios, nifias, adolescentes y jovenes en el &mbito escolar.
2. Formacién y experiencias en arte, cultura, patrimonio, deporte y_convergencia digital dirigidas a la ciudadania en
general (enfoques de grupos poblacionales, etarios, étnicos, diferenciales) en el ambito institucional, social y
comunitario en los territorios.
3. Formacién y experiencias en arte, cultura, patrimonio, deporte y en_convergencia digital hacia la cualificacién y/o
profesionalizacién de agentes del sector.

> Formacion a formadores en Convergencia Digital: Se manifiesta un interés general de parte de las entidades
miembro del SIDFAC en abordar més a fondo temas de la Convergencia Digital, por lo que se propone desarrollar unas
sesiones de formacién a formadores lideradas por el equipo de Mundos Digitales del Instituto Distrital de las Artes -
Idartes, en el marco de la accién A. Estrategia de formacién a formadores, del eje 3) Formacién y experiencias en arte,
cultura, patrimonio, deporte y convergencia digital hacia la cualificacién y/o profesionalizacién de agentes del sector.
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Estas acciones estardn orientadas a generar intercambios con formadores(as) de las entidades del Sistema (de los
sectores cultura, recreacién, deporte, educacién, integracién social, gestores, academia) en torno a la Convergencia
Digital, y tomando como referencia la experiencia de la plataforma educativa interactiva de arte y tecnologia: Mundos
Digitales.

Ruta estratégica de acciones y trayectorias de la formacion en Convergencia Digital: Se define que se disefiard una
ruta estratégica que contemple trayectorias de las acciones de la formacién en convergencia digital en Bogot4,
orientadas a ambitos especificos, a saber, el escolar, social, comunitario, académico, con trayectorias desde la primera
infancia y a lo largo de la vida, mediante estrategias puntuales en procesos de educacién formal e informal, en la que
tienen incidencia las entidades participantes del Sistema y otras, que sean consideradas por parte de los equipos
encargados de adelantar esta ruta estratégica (Direccién de Economia, estudios y Politica y Direccién de Arte, Cultura y
patrimonio, esta tltima en articulacién con las entidades miembro del SIDFAC). Se propone que esta ruta estratégica
esté alineada con las acciones del plan de accién del SIDFAC, especificamente con los ejes 1, 2 y 3, a saber: 1.
Formaci6n y experiencias en arte, cultura, patrimonio, deporte y convergencia digital dirigidas a primera infancia,
nifios, nifias, adolescentes y jévenes en el ambito escolar. 2. Formacion y experiencias en arte, cultura, patrimonio,
deporte y convergencia digital dirigidas a la ciudadania en general (enfoques de grupos poblacionales, etarios, étnicos,
diferenciales) en el ambito institucional, social y comunitario en los territorios. 3. Formacién y experiencias en arte,
cultura, patrimonio, deporte y en convergencia digital hacia la cualificacién y/o profesionalizacién de agentes del sector.

Continuaciéon de avances relevantes de los ejes del Plan de Accién del SIDFAC por parte de cada entidad del
SIDFAC (principales avances, desafios y proyecciones): SED, IDARTES, SDIS, IDEP, S. Gobierno, U. Distrital,
U. Nacional, U. Javeriana, SCRD y principales avances de investigaciones.

Este punto de la agenda del dia no alcanzé a desarrollarse en la sesién, por lo que se propuso realizar una sesién extraordinaria
exclusivamente para abordar las presentaciones de los avances relevantes de los ejes del plan de accién del SIDFAC, para agendar
el préximo 24 de octubre de 2025.

5. Cierre y conclusiones:

Al cierre de la sesion, se sefiala que se mantendra la comunicacién dirigida a las entidades del SIDFAC, en relacién con
el proceso que surte el trdmite de firmas de la actualizacién del decreto y su exposicién de motivos, para que cada
entidad conozca el avance de este trdmite.

Se acuerda programar una sesion extraordinaria de la Comisién Intersectorial del SIDFAC para abordar los temas de los
avances de las entidades en los ejes del Plan de Accién del SIDFAC. Se agendara para el 24 de octubre de 2025,y
comprenderd una agenda orientada a la continuacién de las exposiciones de los principales avances, desafios y
proyecciones. Se enviard la invitacién formal y se agendara la reunién virtual.

Se establece que se adelantard un trabajo mancomunado con las entidades miembro del SIDFAC, orientado por la
Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte (Direccién de Economia, Estudios y Politica - DEEP y Direccién de Arte,
Cultura y Patrimonio - DACP), con las contribuciones de todas las entidades miembro del SIDFAC, esencialmente el
Idartes, la SED, Universidades, y las entidades interesadas, para disefiar una ruta estratégica que encadene trayectorias
en relacion con la formacién en convergencia digital, respondiendo a acciones del plan de accién del SIDFAC (ejes 1, 2
y 3) y que cumpla con metas asociadas del Plan Distrital de Desarrollo 2024-2027 “Bogota Camina Segura”.

6. Toma de decisiones:

Icono Decision

Actualizacion Decreto SIDFAC: Se sefiala que se mantendrd la comunicacién dirigida a las
entidades del SIDFAC, en relacién con el proceso que surte el trdmite de firmas de la actualizacion
del decreto y su exposicién de motivos, para que cada entidad conozca el avance de este tramite.

Sesion extraordinaria Unidad Técnica de Apoyo UTA - Continuacién presentaciones avances
del Plan de Accion por parte de entidades del SIDFAC: Se acuerda programar una sesion
extraordinaria: Unidad Técnica de Apoyo - UTA del SIDFAC para abordar los temas de los
avances de las entidades en los ejes del Plan de Accién del SIDFAC. Se agendara para el 24 de
octubre de 2025,y comprendera una agenda orientada a la continuacién de las exposiciones de los
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principales avances, desafios y proyecciones. Se enviard la invitacién formal y se agendard la
reunién virtual.

Diseiio de ruta estratégica Convergencia Digital - Formacion: Se establece que se adelantara un
trabajo mancomunado con las entidades miembro del SIDFAC, orientado por la Secretaria de
Cultura, Recreacién y Deporte (Direccion de Economia, Estudios y Politica - DEEP y Direccién de
Arte, Cultura y Patrimonio - DACP), con las contribuciones de todas las entidades miembro del
SIDFAC, esencialmente el Idartes, la SED, Universidades, y las entidades interesadas, para disefiar
una ruta estratégica que encadene trayectorias en relaciéon con la formacién en convergencia
digital, respondiendo a acciones del plan de accién del SIDFAC (ejes 1, 2 y 3) y que cumpla con
metas asociadas del Plan Distrital de Desarrollo 2024-2027 “Bogot4d Camina Segura”.

Sintesis: Se sefiala que se mantendra la comunicacién sobre el proceso que surte el tramite de firmas de la actualizacion del
decreto y su exposicién de motivos del SIDFAC. Se programara una sesion extraordinaria de la Comisién Intersectorial del
SIDFAC para el 24 de octubre de 2025, para abordar los temas de los avances de las entidades en los ejes del Plan de Accién del
SIDFAC.

Se diseflara una ruta estratégica que encadene trayectorias en relacién con la formacion en convergencia digital, respondiendo a
acciones del plan de accién del SIDFAC (ejes 1, 2 y 3) y que cumpla con metas asociadas del Plan Distrital de Desarrollo 2024-
2027 “Bogota Camina Segura”.

7. Compromisos

Compromisos Nombre responsable Entidad Fecha limite para su
cumplimiento
Convocar la préxima Unidad Técnica de | SCRD a entidades Entidades miembro del | 24 de octubre de 2025
Apoyo SIDFAC
Inicio de disefio de ruta estratégica | SCRD a entidades Entidades miembro del | Octubre, noviembre,
Convergencia Digital. SIDFAC diciembre de 2025
Sesiones de formacién a formadores(as): | Idartes a entidades Entidades miembro del | Octubre, noviembre,
Mundos Digitales SIDFAC diciembre de 2025
Envio de acta de la reunién SCRD a entidades Entidades miembro del | Octubre de 2025
SIDFAC

En constancia se firma,

Nathalia Rippe Sierra

Directora de Arte, Cultura y Patrimonio
Presidenta de la instancia SIDFAC
Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte

Adriana Botero Vélez

Subdirectora de Gestién Cultural y Artistica
Secretaria Técnica de la instancia SIDFAC
Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte

Laura Morales Lépez

Profesional Especializada

Subdireccién de Gestion Cultural y Artistica

Apoyo a la secretaria técnica de la instancia SIDFAC
Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte

Anexos:
1. Lista de asistencia.
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2. PPT de la sesion de la Segunda Comision Intersectorial del SIDFAC del 15.10.2025: https://docs.google.com/presentation/d/1-
YEsfDvYRIRzyqggNzfeFzbKs ds2P8T/edit?slide=id.g2d91bde5ff4 0 22#slide=id.g2d91bde5ff4 0 22

3. Enlace web Plan de Acciéon SIDFAC 2025, 2026 y 2027 aprobado.
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Ha2p7TbsMVxvFE5zhGI7dou73aCHnwpoj/edit?
usp=sharing&ouid=100179963443757397630&rtpof=true&sd=true

Aprob6: Nathalia Rippe Sierra - Directora de Arte, Cultura y Patrimonio -Secretaria de Cultura, Recreacion y Deporte
Revis6 y aprobd: Adriana Botero Vélez - Subdirectora de Gestion Cultural y Artistica -Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte
Proyectd: Laura Morales Lopez — Profesional Especializada Subdireccion de Gestion Cultural y Artistica - Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte

Documento 20253100585283 firmado electrénicamente por:

Nathalia Rippe Sierra Directora de Arte Cultura y Patrimonio
Direccion de Arte, Cultura y Patrimonio
Fecha firma: 23-10-2025 11:32:37
Adriana Maria Botero Velez | Subdirectora de Gestién Cultural y Artistica
Subdireccion de Gestién Cultural y Artistica
Fecha firma: 23-10-2025 10:23:14

Laura Morales Lépez Profesional Especializada
Subdireccion de Gestion Cultural y Artistica

Fecha firma: 20-10-2025 16:54.07
476bfae7fd4db2cebea316eaeebb468d2427a26d2da2429b0c303¢c19255a09bb

Lid=m02mame =] |
e Lt = = T o= [
Codigo de Verificacion CV: 1a293
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Sistema Distrital de Formacion
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Segunda Comision
Intersectorial del SIDFAC -
2025

Miércoles 15 de octubre de 2025




SIDFAC

Sistema Distrital de Formacion
Artistica y Cultural de Bogota

Agenda del dia:

Comision SIDFAC 2025

Fecha: miércoles 15 de octubre de 2025.
Hora: 8:00 a.m. a 10:00 a.m.
Direccién: Centro Felicidad de Chapinero (Calle 82 No. 10 - 69). Salén de musica (piso 1).

Inclusion nuevamente en el Plan de Accion 2025-2027 SIDFAC de acciones de formacion en Convergencia Digital (5 min).

Orden del dia:

1. Verificacion del quérum y aprobacién del orden del dia (5 min).

2. Presentacion general de los avances de Convergencia Digital en formacién (Centro de Interés Creacion Digital, Mundos
Digitales - Idartes-Crea y articulacion en la media - SED y Gente Convergente - SCRD) (20 min).

3.

4. Continuacion de avances relevantes de los ejes del Plan de Accion del SIDFAC por parte de cada entidad del SIDFAC
(principales avances, desafios y proyecciones): SED, IDARTES, SDIS, IDEP, S. Gobierno, U. Distrital, U. Nacional, U.
Javeriana, SCRD (50 min).

5. Principales avances de investigaciones (Modulo de Formacién) (10 min).

6. Conclusiones y compromisos. (5 min).

/44




SIDFAC

Sistema Distrital de Formacion
Artistica y Cultural de Bogota

1. Verificacion del quorum y aprobacion del orden del dia.

Sesion Ordinaria - Comision Intersectorial del SIDFAC

* Coordinacion: Secretaria de Cultura, Recreacion y Deporte - SCRD
- Presidencia: Direccion de Arte, Culturay Patrimonio

. Secretaria técnica: Subdireccion de Gestion Cultural y Artistica SCRD

: Reunion ordinaria seis (6) veces al ano:

- 1. Director/a de Direccion de Arte, Cultura y Patrimonio - DACP / Subdirector/a Subdireccion de
Gestion Cultural y Artistica - SCRD o delegado/a

Subdirector/a de Subdireccion de Formacion Artistica - IDARTES o delegado/a
Director/a de Formacion Musical y Fomento - OFB o delegado/a

Subdirector/a de Divulgacion y Apropiacion del Patrimonio Cultural - IDPC o delegado/a
Subdirector/a de Subdireccion Artistica y Cultural - FUGA o delegado/a

Subsecretaria de Calidad y Pertinencia - SED o delegado/a

Director/a de IDEP o su delegado/a

Director/a Secretaria Distrital de Gobierno o su delegado/a

©® Nk wN

 Invitados permanentes:

1. Director/a SDIS o delegado/a
2. Director/a IDRD o delegado/a
3. Representantes de Universidades - Instituciones de Educacion Superior




vance de la actualizacion normativa -
ecreto Distrital SIDFAC

Proyecto de decreto y exposicion de motivos firmado por
SED, SDIS, SDG, SCRD, IDARTES, OFB, IDPC, FUGA,
IDEP. En tramite de firma: Oficina Juridica de la Alcaldia
Mayor de Bogota.

Documentos: Proyecto de Decreto, Exposicion de
motivos, Anexos de observaciones (version para firmas
Octubre de 2025:
https://drive.google.com/drive/folders/1uWmQjvim\Wmb
LAwW-ZiqUe5SNuTulJhODZY?usp=sharing

SIDFAC

Sistema Distrital de Formacion
Artistica y Cultural de Bogota

¥

ALCALDIA WeroR
DEBOOTA OC.
DECRETONe, ___ DE
( )

“Por medio del cual s reglamenta ¢l Sissema Distrist] de Formacion Artistica y Cultural
SIDFAC, Las Centros ile Formaciin Artistien, Colowal y Prerimenial, se derogn los
Desretos Distrsakes 863 de 2019 y 264 de 2020y e distan otras dispomciones.™

EL ALCALDE MAYOR DE BOGOTA, D. €,

En uso de sus facultades consttuciomales y legaks, cn especial las conferids por los
mameraks 1%y 3% del wriculo 315 de In Construcion Politica, ks mamerales 1,37 y 47 del
articulo 38 y el mticako 39 del Decretn Ley 1421 de 1993,y

CONSIDERANDO:

Que el articulo 2 de Ia Canstitacice Politica establoce como fi e del Estado, servie
1w comunibad, promover s prospericul genenl y greantizse 1 efoetividad de los peise
erechos y deberes comsagrados en ella, asi como facilitar | participacica de todos en I
decisiones que Tos aleetan e 1 Vs econimica, politica, sdmistatng y cultwal do la
Naci

Que el articulo 44 idem prevé goe “Sow derechay fumdamentuley de Jos nides; la vida, ke
imvegridad fivic, ke salud  Ja segaridod social, e afimentachin equilibrodks, s wombre y
vectonalidud, tower wna Familia ¥ s ser separadoy de el ks v e, T exlecamion.
v lat culturia, lx rcrcaviin y ke e expresion de su opinhin

Que la formacin atistica y cskural e ol pais se desirrolls amplismente e el marco juridico

al y Distrital, ast como en 1o agesds polis ceno s dimensida

significitiva que garantiza wea educaciin istegral y cqottiva, asi como I gamntia de las
y hos cudurabes de Lo hab

7

& Bogosh

D cowal e expicle ba fe ul e welwcciin *, en el seticuks

ol ariculo S de 1 Ley 397 de 1997, dispons
/ludummllfrv fm.,.: fogro de Jie obetivos de la edeacion hisic
obiganrkes v fundamentales del comxtmentn ) Ja formaciin y
Senabrin e afrveer de aoverd con o cunioln ) ef Proyweto Edecative Intitsions)

Que, l-h.y HML 1994,
|

Canen s Na 1068
Posat 111711
3000

:
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CLASFICACION DT LA INFORMACION PUBLICA
ATOARaF 278 Veerton 1

ecto actualizacion Decreto SIDFAC

FORMATO

XPOSICION DE MOTIVOS

BOGOT/\

Entidad regataders Secresarin Disiital de Cultsra, Recesaciin y Depoae

Fecha (dd/mm/assa) 1 de abail de 2025

Pur mello el cusd s reglamens o) Sitewa Distrid
Formuciin Artisticn y Cuinarsl - SH v Crmirus e
0 Artisticn, Culwal y Pairimomal, se derogav Jo
as Dustinales 883 de 2019 y 264 d Wy e i aw atras
dugpsiiunes

Proyect de decrets | Ressluckin
pira firma dl Alcalde Maver

ANALISIS TECNICO Y DE CONVENIENCIA PARA LA EXPEDICION DEL FROYECTO DE
REGI S1ON

Antecedentes:
£1 Sistema Distan! de Fomuacidn Artitica y Cubural - SIDFAC ba venido opesundo de nusera
pemasenic desle ¢ el 2017, Dumses sa funconsmices se ban (dentificado situaciees Getleo
paridicas que se roquieron mctaslizee. Las priecipales sAURCHORes 3¢ €3 pomen 3 comtincie:
1. Dispesicidn taxativa establocida en of parigrafo del articuls 10 del Decreto $63 dv 2019:
Reconseknds tndox lox svances expaestos, y loe seediadod que o Ia fechs we han dido e e Digrito
Capitl tris W implementaciin de Sistoma Disseial de Formaciin Artistics y Calursl - SIDFAC, y
teniendo en cuenta que ¢l Devreto 63 de 2019 ea d pardgafo del anticulo 10 esablece que cada cmtra
(4) afos, se requiere actualizar ¢l Siteima Disil de Formacidn Anistics y Culiual -~ SIDFAC y 1a
Comisica ltersectorial; asl como, ol fanc saamscs, s senies, oegmizacion ¢ implmentacion y el
Tuncimamiento de os Contros de Formacién Arfistica ¥ Caltural gae hicen parte 8¢ éte. con el fin de
amphiar s oportunidades a b poblaciin del Distrilo Cipital 8 travs de b oferta, Ta asequbifidad, el
accesa y I caladaed de la formacica antbtics, cultueal y potrimonal para la gameeia de los desechos
cultmalin. el desstmlo bammo v e aporke a la femsaciin mfegn]

En ese sentidy, este parkgmfo se conserva en ef proyecto de decreto en ¢l capieulo 1V, en o aicaly 10
O otz wm el Sissonma.

2 Vinculucion de ba Secreturin de Integracion Social (SDIS)

La Secrerars Distrital de Celsara, Recreacion y Deporse - SCRD y sus entidailes adseritas han venido
anticubinds acciones relacidas com Tn formacdn atfisia, cifunl y polimonial on sk

Imagen: Exposicion de motivos actualizacion
Decreto SIDFAC


https://drive.google.com/drive/folders/1uWmQjvlmWmbLAw-ZiqUe5NuTulJhODZY?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1uWmQjvlmWmbLAw-ZiqUe5NuTulJhODZY?usp=sharing

SIDFAC

Sistema Distrital de Formacion
Artistica y Cultural de Bogota

2. Presentacion general de los avances de Convergencia Digital en formacion
(Centro de Interés Creacion Digital, Mundos Digitales - Idartes-Crea y
articulacién en la media - SED).
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Creacion Digital y

proyecto piloto

Programa CREA
Subdireccion
de Formacion Artistica

2025

*
*

INSTITUTO
DISTRITAL DE LAS ARTES
IDARTES BOGOT/\



¥ CENTRO DE
INTERES
Creacion.Digital.cocc.

1 P 5% De acuerdo a los lineamientos del Plan de Desarrollo Distrital
L. . ~ e 2024-2027 "Bogota Camina Segura" el programa Crea desde el
A ’ > o 1 de julio comenzd la implementacion del area de formacion
artistica - Centro de interés - “Creacién Digital”, cuyo enfoque
posibilita la creacion y desarrollo de videojuegos,
alfabetizacion digital, impresion y modelado 3D, produccion de
imagen digital y narrativas transmediales, desarrollo de
tecnologias inmersivas, experimentacion de codigo abierto,
desarrollo de software, produccién y postproduccién con
herramientas, tecnologias y materialidades digitales.

*
INSTITUTO

-
DISTRITAL DE LAS ARTES

MCALIVA NAYOR
DE BOCOTA DE



Linea / Tipo de Convenio

# Grupos

ARTE EN LA ESCUELA 58
CONVENIO SED 16
DIRECTO 42
ARTE Y SALUD 43
DIRECTO 43
IMPULSO COLECTIVO 52
DIRECTO 52

otal general 153

Participantes

1617
409
1.208
714
714
588
588

2919
En la Arte en la Escuela se atendieron 15 colegios mediante convenio directo y 6 colegios en

52
15
37
45
45
63
63

convenio marco, con grupos en Creacién Digital

Recursos destinados para el area de creacion digital:

Fondo de financiacion
# AF
CONVENIO SED 5
DIRECTO 35
otal general 40

2024 i
Inversion
$50.025.822
$370.529.940
$420.555.762

36

1380
380
1.000
795
795
884
884

$228.033.000
$1.041.858.133

ATENCIONES DEL
AREA EN LAS
TRES LINEAS.

PARA ARTE EN LA
ESCUELA EN DIRECTO
(CONVENIO MARCO) Y
CONVENIO SED
(DERIVADO).

*
INSTITUTO
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PILOTO
Creacion Digital

El proyecto busca fortalecer la motivacion por el aprendizaje STEAM en estudiantes de
educacion media, a través de metodologias que integran el arte y la tecnologia. Su
proposito es estimular el pensamiento critico, la creatividad y la innovacion, mediante la
experimentacion con herramientas tecnoldgicas aplicadas al ambito artistico.

Es también, una opciéon de Servicio Social Estudiantil Obligatorio con proyeccién

comunitaria que fomenta espacios colaborativos. Desarrolla valores y habilidades
socioemocionales en sintonia con el programa Crea en su objetivo de formar
comunidades mas sensibles, creativas, en el ejercicio libre de los derechos culturales de
los ciudadanos y ciudadanas.

*
INSTITUTO

-
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Implementacion
del Proyecto

e Se establecen 2 grupos de estudiantes

28 de Julio. pertenecientes a los grados 10-02 y
Se establece el primer contacto en el Colegio Salitre, sede A Suba. 1 0_04

18

e Se asignan 2 artistas formadores de
creacion digital para estos grupos.

y 7 e Se establece una estrategia novedosa de
4 | acompanamiento al proceso formativo.

e El tema principal de indagacion es la
creacion de videojuegos.

e Asistir al proceso de creacion es una
opcion del Servicio Social Estudiantil
Obligatorio

*
INSTITUTO

-
DISTRITAL DE LAS ARTES




Enfoques en centros piloto.

Desarrollo de videojuegos
y experiencias
interactivas.

Desarrollo de procesos de
animacion analogica -
digital.

Creacion de narrativas
expandidas.

Analisis, gestiony
creacion de contenidos
digitales.

28 de Julio.

Se establece el primer contacto en El Colegio Salitre, sede A, Suba.

~"

b A
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Creacion
Digital
(futuro)

Para 2026-2027 se proyecta
implementar el piloto de Creacidén
Digital en Educacién Media
mediante articulacidon entre la
Secretaria de Educacién del Distrito
y el Programa Crea del Idartes,
buscando consolidar la
permanencia escolar,
fortalecimiento STEAM y
competencias creativas.

La meta contempla cobertura en

las seis zonas del Programa Crea
con 12 grupos (2 por zona)
atendiendo 300 estudiantes
anuales durante todo el
calendario académico. En 2026
se dara continuidad y expansion
al piloto 2025, como posibilidad
del Servicio Social Estudiantil
Obligatorio, siendo aliado en Ila
planeacion académica .
institucional.

MCALDA
DF BOCOTA BE.

INSTITUTO
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Para 2027 se busca fortalecer
e implementar plenamente el
piloto como propuesta
comunitaria y sostenible que
promueva corresponsabilidad
institucional y participacion
comunitaria, potenciando el
impacto del arte y tecnologia
en proyectos de vida y tejido
social.

GRACIAS

~"
s

MCALDA
DF BOCOTA BE.

INSTITUTO
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Plataforma web Mundos Digitales:

https://mundosdigitales.idartes.gov.co
/hub/home R ‘

0

<)


https://mundosdigitales.idartes.gov.co/hub/home
https://mundosdigitales.idartes.gov.co/hub/home

SIDFAC

Sistema Distrital de Formacion
Artistica y Cultural de Bogota

2. Presentacidon general de los avances de Convergencia Digital en formacion
(Gente Convergente - DEEP - SCRD)
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La convergencia digital esta

Las Industrias Culturales y Creativas
Digitales, impulsan la economia del

conocimiento y generan

Apostarle a la convergencia digital y
a las ICCD es apostar por

K
BOGOT

SECRETARIA DE
CULTURA, RECREACION Y DEPORTE




Que es
Gente
Convergente

CULTURA + TECNOLOGIA + COMUNIDAD

SECRETARIA DE
CULTURA, RECREACION Y DEPORTE




GENTE
COAMVER-
GENTE

CULTURA + TECNOLOGIA + COMUNIDAD

. aoaof*
Objetivos

Posicionar a Bogota como un
gran hub de creacion digital en
latinoamérica.

Cerrar Brechas de Capital Humano (BKH) y

1 ofrecer empleo digno para agentes de las ICC

digitales y jovenes con potencial

2 Jalonar el crecimiento econémico del sector

cultural y creativo digital y de la ciudad

Posicionar a Bogota como un hub digital

3  enlLATAM

SECRETARIA DE
CULTURA, RECREACION Y DEPORTE



GENTE
HORIZONTE COAVER.

ESTRATEGICO GENTE

Vision:

Bogota sera en 2030 la capital latinoamericana de la cultura digital, reconocida por democratizar el acceso, cuidar la diversidad, y
producir contenidos innovadores con impacto social y econémico.

Principios:

Derecho a la cultura digital: la creacion y participacion en entornos digitales como parte del ejercicio de derechos culturales.
Equidad territorial: cerrar brechas de acceso entre localidades centrales y periféricas.
Diversidad e inclusion: garantizar la participacion de mujeres, comunidades indigenas, afrodescendientes, rurales y personas
con discapacidad en el ecosistema digital.

° Sostenibilidad e innovacion responsable: desarrollo tecnologico con ética ambiental y social.

° Gobernanza participativa: toma de decisiones con multiples actores: Estado, comunidades, universidades, sector privado y
organizaciones internacionales.

SECRETARIA DE
CULTURA, RECREACION Y DEPORTE



lelclo)y

COMVER.
GENTE

CULTURA + TECNOLOGIA + COMUNIDAD

K

g [nstrumentos

Planes y programas: lineas de fomento, becas,
laboratorios ciudadanos digitales, programas escolares y
comunitarios.

Financiamiento: fondos de cofinanciacion con sector
privado, incentivos tributarios, cooperacion internacional.

Regulacién y normatividad: incorporar la cultura digital
en politicas publicas Distritales.

Infraestructura y acceso: laboratorios en bibliotecas,
colegios, centros comunitarios, plataformas de
circulacion digital propias.

Investigacion y datos: observatorio de cultura digital con
indicadores de impacto.




Ecosistema de

GENTE |3 convergencia Digital
Co NVER- Es un trabajo intersectorial

GENTE

CULTURA + TECNOLOGIA + COMUNIDAD
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SECTOR PUBLICO DISTRITAL
Secretaria Distrital de Cultura,
Recreacion y Deporte (SCRD),
IDARTES (Instituto Distrital de las
Artes), Atenea, Sec. Educacion,
Sec. Desarrollo econémico, Canal
Capital, BibloRed (Red de
Bibliotecas Publicas), Secretaria
Distrital de Educacién (SDE), Alta
Consejeria TIC / Secretaria
General de la Alcaldia de Bogota
(gobierno digital), Canal Capital.

SECTOR PUBLICO NACIONAL
MinTIC (Ministerio de Tecnologias
de la Informacion y las
Comunicaciones), Mincultura
(Ministerio de las Culturas, las
Artes y los Saberes),
MinEducacion, SENA

Ecosistema de
la Convergencia Digital

ORGANIZACIONES MIXTAS
Proimagenes Colombia, CoCrea,
Invest in Bogota

GREMIOS Y ASOCIACIONES
Cédmara de Comercio, GEMA,
Cova, XRCol, IGDA Colombia,
Connect Bogotd, Andi

COMUNIDADES DE CREADORES
Women in Games, Asifa, Women
in Animation

UNIVERSIDADES E
INSTITUCIONES DE
EDUCACION SUPERIOR
Universidad del Externado,
Universidad de los Andes,
Universidad EAN, Universidad
Javeriana, Universidad del
Bosque, Universidad Jorge Tadeo
Lozano, Universidad del Rosario,
Universidad de la Sabana

EMPRESAS Y
ORGANIZACIONES PRIVADAS
Ocesa, Paramo, productoras de
contenidos animacion,
videojuegos, VR, Teatro Julio
Mario Santo Domingo, Maloka

ORGANIZACIONES )
INTERNACIONALES Y PAISES
OEl, Unesco, BID, Embajada de
Francia, Corea del Sur, Canada,
Espafa

OTROS
Colsubsidio y Compensar,
Bancoldex

SECRETARIA DE
CULTURA, RECREACION Y DEPORTE
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1. Cierre de Brechas
(BKH)

IDARTES (Instituto Distrital de las Artes)

Atenea

Secretarfa Distrital de Educacion (SDE
BibloRed (Red de Bibliotecas Publicas)
Universidad del Externado

SENA

Alta Consejeria TIC

Universidad de la Sabana
Universidad Jorge Tadeo Lozano
Universidad del Rosario
Universidad Javeriana
Universidad del Bosque
Universidad EAN

Universidad de los Andes 1 -2

Colsubsidio
Compensar

Ejes
de trabajo

2. Crecimiento
econémico

GEMA, Cova, XRCol, IGDA Colombia 2 - 3
Empresas y organizaciones privadas*
Organizaciones internacionales y paises*
Invest in Bogota 2 - 3

Andi 2 -3

Bancoldex

Transversales

e MiInTIC (Ministerio de
Tecnologias de la
Informaciony las
Comunicaciones)

e Sec. Desarrollo
econdmico

e Proimagenes Colombia
e Mincultura (Ministerio de las e CoCrea

Culturas, las Artes y los
Saberes)

3. Posicionamiento
de ciudad - Hub Digital

Canal Capital

Women in Games, Asifa, Women in Animation
Connect Bogota 2 - 3

CoCrea?2-3

SECRETARIA DE
CULTURA, RECREACION Y DEPORTE
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SUB
SECTORES

Estos son los
subsectores priorizados
Aungue son muchos
otros los que también

se beneficiany al

mismo benefician

a los creadores digitales

Animacion

Videojuegos

Contenidos inmersivos (XR - AR - RM),

y en general, contenidos desarrollados
a partir de Tecnologias Inmersivas,
Interactivas y Emergentes.

Diseno 3D

SECRETARIA DE
CULTURA, RECREACION Y DEPORTE




Evento Gente Convergente segunda edicion
_ En convenio con Proimagenes, realizamos la segunda edicion
N del evento en el marco del Bogota Audiovisual Market en julio
de 2025. Incluyé actividades de industria, intercambio de

!
NVE R conocimientos y de promocidn, participacion de expertos
: 109 internacionales, charlas, talleres y reuniones uno a uno.

S

CULTURA + TECNOLOGIA + COMUNIDAD

.

G

Desarrollo de Serie Animada con la participacion de
creadores y estudios de animacion bogotanos y en
coproduccién con empresas nacionales e internacionales.

Experiencia inmersiva: desarrollo de una experiencia
inmersiva de alto impacto, orientada a la promocion de los
talentos bogotanos y de la ciudad.

Estrategia de internacionalizacién para sectores priorizados:
estrategia de promocion internacional que fomente la
participacion de talentos locales en mercados especializados
en animacion, contenidos inmersivos y videojuegos.

Formacion: realizacion de actividades de formacion
especializada para profesionales de cada uno de los sectores
priorizados. En convenio con la Agencia Ateneay
Proimagenes Colombia.

Ul N W N

SECRETARIA DE
CULTURA, RECREACION Y DEPORTE
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Evento
Gente
Convergente
2025

Carpa de
experiencias
en el BAM

' 578 asistentes
charlas y talleres

PROYECTOS PRESENTADOS

En inmersivos: 9 proyectos VR / 1 proyecto XR location based / 1
proyecto interactivo / 6 proyectos colombianos / 5 proyectos
franceses / 3 proyectos creados por mujeres / 1 proyecto del Festival
de la imagen.

En videojuegos: 2 proyectos VJ/VR / 4 proyectos mobile / 5

proyectos PC / 10 proyectos colombianos / 6 proyectos bogotanos /
2 proyectos internacionales / 3 proyectos creados por mujeres.

SECRETARIA DE
CULTURA, RECREACION Y DEPORTE



e
JURADOS BOGOT.

Jean Francgois Tosti, productor francés y cocreador de Miraculous
Ladybug, quien también sera el showrunner de la serie de antologia.
Verénica Buide, consultora estratégica internacional en animacion y
experta en propiedad intelectual y coproduccion, con experiencia en
marcas como Pocoyo y Miraculous Ladybug.

Andrea Catano Pulgarin, productora colombiana radicada en Finlandia,
con experiencia en series para Netflix, Apple TV y Nickelodeon, como
The Cuphead Show!y Super Duper Bunny League.

CULTURA + TECNOLOGIA + COMUNIDAD

ESTUDIOS SELECCIONADOS

Serie an i mada . Dinamita Animacién - Entreverao (Prod. Julidn Séanchez / Dir. Miguel

Otalora)

de ant0|og I’a . Doinmedia — Nina (Prod. David Ricardo Garcia / Dir. Laura Moncada)

Hierro Animacién — Angustia Capital (Prod. Carlos Smith / Dir. Diego

2025-2027 e

Lucy Animation Studio - Brujas de Monserrate (Prod. Angela Maria
Revelo / Dir. Silvia Prieto)

La convocatoria contd con la . Malpraxis Studio - Profundo (Prod. Tatiana Pinzén / Dir. Sandra Marcela
participaron de 21 estudios y eI

. . . Piragna — Tomatoe (Prod. Alei Valet Siv / Dir. Adaan Li Guampé)
proyectos de animacion b°g°tan°s’ . Veinte Once - Dios le da prompt al que no tiene dientes (Prod. Ménica
que presentaron propuestas originales Ortiz / Dir. Christian Lépez)
de cortometrajes de entre 8 y 12 . Venturia Animation Studios — Ala (Prod. Andrés Felipe Urbina / Dir.

. . . Camilo Ayala)
minutos ambientados en la capital.

Fueron 3 los jurados encargados de la SECRETARIA DE
i CULTURA, RECREACION Y DEPORTE
seleccion:




GE
CO
GE

CULTURA + TECNOLOGIA + COMUNIDAD

Estrategia de
internacionalizacion

2025

Participacion de agentes bogotanos en
tres escenarios clave:

“ Pixelati GUADALAJARA

FESTIVAL

animacian = videojuegos = camic
SEP - 9-13 - 2025

@ gamescom

VENICE
PRODUCTION
BRIDGE

*

BOGOT/\

Pixelatl | 9 - 13 septiembre, Guadalajara, México: Asociaciéon y
festival que promueve la creacion y difusion de narrativas
graficas y audiovisuales en México y Latinoamérica, con un
enfoque en animacion, videojuegos y comics.

Gamescom | 20 - 24 agosto, Colonia, Alemania: es |a feria de
videojuegos mas grande del mundo y redne a desarrolladores,
publishers y creadores asi como financiadores e instituciones
nacionales que acompanan su delegacion.

Venice Immersive Market | 28 agosto a 3 septiembre,
Venecia, Italia: dentro del componente de industria y
mercado del Festival de Cine de Venecia. Dedicado a la
presentacion de contenidos inmersivos a partir de reuniones
uno a uno, panelesy actividades de relacionamiento. Asi
mismo, incluye un espacio de exhibicion.

SECRETARIA DE
CULTURA, RECREACION Y DEPORTE
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Formacion
2025

BOGOT.
CURSOS CORTOS CON AGENCIA ATENEA

Videojuegos
o Programador de Videojuegos en Unity (Nivel intermedio)
o Programador de Postproduccion en Unreal Engine (Nivel Avanzado)

o Coordinador de Proyectos Estratégicos y Gestiéon Comercial (Nivel
Avanzado)

Diseio 3D y Realidad Virtual
® Artista 3D - RV/RA (Nivel intermedio)
® Supervisor de Arte 3D (Nivel intermedio)
o Coordinador y Marketing Avanzado en Disefio 3D (Nivel Avanzado)

Animacion
® Animacién 3D con Maya (Nivel intermedio)
° Animacién 3D y Rigging (Nivel intermedio)
o Coordinador de Productos Creativos de Animacién (Nivel Avanzado)

FORMACION EN EL MARCO DEL BAM

En el marco del Bogota Audiovisual Market - BAM, se desarroll6 una robusta
agenda académica de formacién dirigida a los agentes acreditados en este
mercado. La agenda comprendié 20 espacios entre charlas, talleres, master
classes y presentaciones, para los interesados en los subsectores priorizados.

SECRETARIA DE
CULTURA, RECREACION Y DEPORTE




GENTE
OFERTA SECTOR CRD COMNVER.L

TECNOLOGIA Y CULTURA GENTE

Gente Convergente

Escuela de Futuros

Fomento en Red

Laboratorios de co-creacion y cultura digital
Linea de Arte, Ciencia y Tecnologia
CKA\WEB - Estacion Radial Experimental
Mundos Digitales: plataforma que permite
explorar la relacidn entre arte y tecnologia

SECRETARIA DE
CULTURA, RECREACION Y DEPORTE
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Plan de accion SIDFAC 2025, 2026 y 2027:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Ha2p7 TbsMVxvF5zhGI7dou73aCHnwpoj/edit?usp=sharing&ouid=100179963443757397630&rtpof=true&sd=true

EJES CENTRALES

ACCIONES

PRODUCTOS

ENTIDADES VINCULADAS A CADA
ACCION

AVANCES POR VIGENCIAS

1. Formacion y experiencias en
arte, cultura, patrimonioy
deporte dirigidas a primera
infancia, nifios, nifias,
adolescentes y jovenes en el
ambito escolar.

A. Reportes semestrales de la atencion integral defa
formacion y experiencias en arte, cultura, patrimonic y
deporte en 2l dmbito escolar (ampliacion del uso del
tiempe escolar) en convenio y con atencién directa.

1 Matriz con repartes semestrales de Is atencion integral
de la formacién en I3 escuela.

SED, IDARTES, OFB, IDPC, IDRD,
SCRD.

2025, 2026, 2027

B. Mapecs, reportes y focalizacion de fa formacion en el
ambite escalar.

1 Matriz conjunta con reportes semestrales con
informacion cuantitativa y cualitativa.

SED, IDARTES, OFB, IDPC, IDRD,
SCRD.

2025, 2026, 2027

2. Formacion y experiencias en
arte, cultura, patrimonioy
deporte dirigidas a la ciudadania
en general (enfoques de grupos
poblacicnales, eterios, étnicos,
diferenciales) en el ambito
institucional, sacial y
comunitario en los territorios.

A. Reportes semestrales de la atencién integral de la
formacion y experiencias artisticas, culturales,
patrimoniales y deportivas en el ambito institucional,
social y territorizl, en convenioy con atencion directa.

1 Matriz con reportes semestrales de la atencidn integral
de la formacidn en los ambitos institucional, social y
territorial.

SDIS, SDG, IDARTES, OFB, FUGA,
IDPC, IDRD, SCRD.

2025, 2026, 2027

B. Mapeos, reportes y focalizacion de la formacion en los
ambitos institucional, social y territorial {cuantitativoy
cualitativo).

1 Matriz conjunta con reportes semestrales con
informacion cuantitativa y cualitativa.

SDIS, GDG, IDARTES, OFB, FUGA,
IDPC, IDRD, SCRD.

2025, 2026, 2027

3. Formacion y experiencias en
arte, cultura, patrimonio y
deporte hacia la cualificacion y/o
profesionalizacion de agentes del
sector.

A. Estrategia de formacion a formadores.

Espacio|s) de formacidn a formadores realizados por las
entidades.

Encuentros) de formacion sectorial e intersectorial con
caracter distrital, que vincule(n) la participacion de
formadores de los programas de arte, cultura, patrimonio
de las entidades que conforman el sistema.

Invitacion|es) cultural(es) con caracter distrital para
formadores en arte, cultura y patrimonio de las entidades
del sistema.

SCRD, SED, SDG, IDARTES, OFB,
IDPC, FUGA, SDIS.

2025, 2026y 2027

B. Cualificacion de agentes del sector.

Acciones a establecer conjuntamentede cualificacién que
realizan las enfidades del sistema.

SCRD, IDARTES, IDPC, IDRD, SED,
Univesidades

2026, 2027

C. Apoyo a la profesionalizacion de agentes del sectores.

Acciones a establecer conjuntamente con universidaces.

Acciones de apoyo a la profesionalizacion de agentes del
sector por parte de algunas entidades del sistema.

Alianzas con Universidades y
algunas accionas de SCRD y
FUGA.

2025, 2026, 2027

EIES CENTRALES

ACCIONES

A Revision periodica de modelos de atencidn [ampliacion del uso del fiempa
escolar) y experiencias de los procesos de formacion.

ENTIDADES VINCULADAS A
CADA [STRATEGIA

Plan de accién SIDFAC 2024 (contenia acciones de

SCRD, SED, IDARTES, OFB,
IDPC, IDRD

B. Implementacion de acclones en fa escuela como parte de la Estrategia de
Convergencia Digital.

IDARTES (Crea), SED, SCRD

Convergencia digital)
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1xBXeT8BZ80j1 XNyl

ObCL6K_YGroXfdsr/edit?qid=1213744983#qid=1213744983

3. Inclusion nuevamente en el Plan de Accion 2025-2027 SIDFAC de acciones de formacion
en Convergencia Digital.

Sugerencia de inclusién:

>

Eje 1. Formacion y experiencias en
arte, cultura, patrimonio, deporte y
convergencia digital dirigidas a
primera infancia, nifios, nifas,
adolescentes y jovenes en el ambito
escolar.

Eje 2. Formacion y experiencias en
arte, cultura, patrimonio, deporte y
convergencia digital dirigidas a la
ciudadania en general (enfoques de
grupos poblacionales, etarios,
étnicos, diferenciales) en el ambito
institucional, social y comunitario en
los territorios.

Eje 3. Formacion y experiencias en
arte, cultura, patrimonio, deporte y
convergencia digital hacia la
cualificacion y/o profesionalizacion
de agentes del sector.



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Ha2p7TbsMVxvF5zhGI7dou73aCHnwpoj/edit?usp=sharing&ouid=100179963443757397630&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1xBXeT8BZ8Oj1XNylObCL6K_YGr9Xfdsr/edit?gid=1213744983#gid=1213744983
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1xBXeT8BZ8Oj1XNylObCL6K_YGr9Xfdsr/edit?gid=1213744983#gid=1213744983

SIDFAC
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4. Continuacion de avances relevantes de los ejes del Plan de Accién del SIDFAC por parte
de cada entidad del SIDFAC (principales avances, desafios y proyecciones)

Nota. Reprogramada para sesion extraordinaria del 24 de octubre de 2025.

Secretaria de Educacion del Distrito - SED

Instituto Distrital de las Artes - IDARTES

Secretaria Distrital de Integracidon Social - SDIS

Instituto para la Investigacion Educativa y el Desarrollo Pedagodgico - IDEP
Secretaria Distrital de Gobierno - SDG

Universidad Distrital Francisco José de Caldas

Pontificia Universidad Javeriana

Universidad Nacional de Colombia

Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte - SCRD

V2 25 225 255 25 2 2 7
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Conclusiones / compromisos de la sesion:

e Realizar un espacio de formacion a formadores dirigido por Mundos Digitales a
formadores(as) y docentes de las entidades del SIDFAC

e Proyectar el Diseno de una ruta estratégica - trayectoria de Convergencia Digital en
formacion.

e Programar una sesion extraordinaria para continuar con las presentaciones del plan de
accion de las entidades del Sidfac.

V //



	El equipo de Mundos Digitales del Instituto Distrital de las Artes - Idartes, integrado por Carlos Pérez, Julián Pérez y Estefanía Barreto, introducen una nueva apuesta digital que enmarca acciones del Plan Distrital de Desarrollo.
	En agosto de 2025, el Instituto Distrital de las Artes - Idartes, lanzó Mundos Digitales, una nueva plataforma educativa interactiva de arte y tecnología con contenidos artísticos y pedagógicos dirigida a la infancia y la juventud, en la que convergen videojuegos, aplicaciones, arte sonoro, animación y creación digital.
	El equipo de Mundos Digitales del Idartes señala que: “Mundos Digitales es una invitación a experimentar, crear, jugar y aprender a través del arte en el entorno digital. La plataforma está estructurada en tres componentes principales: Navega, para la circulación y visibilización de contenidos digitales producidos por la infancia y la juventud y experiencias especialmente diseñadas para la primera infancia; Juega, un espacio para aprender jugando mediante videojuegos educativos y experiencias lúdicas e interactivas; y Experimenta, un espacio para la experimentación artística con aplicaciones y herramientas digitales. Cada componente de la plataforma se entiende como un ecosistema integrado que invita a imaginar, soñar y construir mundos propios, reconociendo las potencias del arte como medio para comprender la tecnología y el mundo circundante”.

