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Empleo y puestos de trabajo

La información de empleo reportada por la CSCECB para la serie 
2015-2021pr se presenta en términos de Ocupados y Puestos de 
Trabajo Equivalente a Tiempo Completo (TETC).

Ocupados

En 2021pr, el número de personas ocupadas en las actividades de la 
cultura y la economía creativa en Bogotá fue de 168.001, represen-
tando el 4,53% del total de ocupados de la ciudad.  

En 2021pr, Bogotá representó el 32,1% del total de personas ocupa-
das en actividades culturales y creativas a nivel nacional (excluyendo 
turismo cultural).

En cuanto al tipo de inclusión, para 2021pr las actividades de Inclusión 
total aportaron el 85% de la población ocupada en actividades de la 
Cultura y Economía creativa en el Distrito Capital, lo que representa 
un incremento del 5,8% con respecto al año 2020p, en esta catego-
ría de ocupados. Por su parte, las actividades de inclusión parcial re-
presentaron el 15,1% de los ocupados del sector.

Población Ocupada por categoría ocupacional serie 2015-2021pr

Cifras en Miles de personas

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economía Creativa de Bogotá. Dane - Alcaldía Mayor de Bogotá - Secretaría Distrital 
de Cultura, Recreación y Deporte (2022).

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economía Creativa de Bogotá. Dane - Alcaldía Mayor de Bogotá - 
Secretaría Distrital de Cultura, Recreación y Deporte (2022).

En el 2021pr, los ocupados en actividades culturales y creativas in-
crementaron en 1% con respecto al año 2020p pasando de 166.374 
en el 2020p a 168.001 en el 2021pr y considerando que el 2020p fue 
el año afectado por la pandemia, este crecimiento nos acerca cada 
vez más al nivel de ocupados reportados en el 2019.

En el 2021pr, los ocupados asalariados en las actividades culturales 
y creativas para la ciudad de Bogotá se incrementaron en un 1,32%,
pasando de 100.632 en el 2020p a 101.964 para el 2021pr. Por su par-
te los ocupados independientes en las actividades culturales y creati-
vas para la ciudad se incrementaron en un 0,45% para el año 2021pr 
en comparación con el año 2020p.

Actividades de
inclusión total

Actividades de
inclusión parcial

15%

85%

167,01 172,13 170,17 175,55 169,76 166,37 168,00

99,16 102,70
112,37 110,14

102,74 100,63 101,96

67,85 69,43
57,80

65,41 67,03 65,74 66,04

2015 2016 2017 2018 2019 2020p 2021pr

Total Asalariados Independientes
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Personas Ocupadas por área. 

2015 - 2021pr 
Cifras en miles

En 2021pr, el área de Industrias Culturales Convencionales del sec-
tor Cultural y Creativo de Bogotá, reportó 30.186 personas ocupa-
das, cifra que representó el 18% frente al total de ocupados del sec-
tor cultural y creativo y el 0,81% del total de ocupados en la ciudad.

En 2021pr, el área de Creaciones Funcionales, Nuevos medios y 
Software reportó 91.979 personas ocupadas, cifra que representó el 
54,7% frente al total de ocupados del sector cultural y creativo y el 
2,48% del total de ocupados en la ciudad para 2021pr.

Población Ocupada por área y categoría ocupacional año 2021pr

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economía Creativa de Bogotá. Dane - Alcaldía Mayor de Bogotá - Secretaría Distrital 
de Cultura, Recreación y Deporte (2022).

En 2021pr, el área de Artes y Patrimonio del sector Cultural y Creativo 
de Bogotá, reportó 45.836 personas ocupadas, cifra que representó 
el 27,3% frente al total de ocupados del sector cultural y creativo y 
el 1,24% del total de ocupados de la ciudad.

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economía Creativa de Bogotá. Dane - Alcaldía Mayor de Bogotá - 
Secretaría Distrital de Cultura, Recreación y Deporte (2022).

Para el año 2021pr, el área de Artes y Patrimonio reportó más de 
25 mil personas ocupadas asalariadas y más de 20 mil ocupa-
dos independientes. Para el año en mención, en el área de Artes y 
Patrimonio se destaca el número de personas asalariadas en las acti-
vidades de Educación cultural y creativa y asociativas y de regulación 
con más de 14 mil ocupados en Bogotá, presentando un crecimien-
to del 11,87% con respecto al año anterior y de 1,71% con respecto 
al año 2019.

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economía Creativa de Bogotá. Dane - Alcaldía Mayor de Bogotá - Secretaría Distrital 
de Cultura, Recreación y Deporte (2022).

50,0
37,9

79,6

2015 2016 2017 2018 2019 2020p 2021pr

51,3
38,7

82,2

47,6
34,5

88,0

48,0
33,8

93,7

48,0
30,9

90,8

43,3
25,7

97,4

45,8
30,2

92,0

Artes y patrimonio Industrias culturales Creaciones funcionales, Nuevos medios y software

% de Ocupados resto de sectores de la ciudad

Artes y patrimonio

Industrias culturales

Creaciones funcionales, Nuevos medios y software

95,47% 4,53%

0,81%

2,48%

1,24%

45,836

Artes y patrimonio Industrias 
culturales

Creaciones 
funcionales

Total

Independientes

Asalariados

43,85%

56,15%

91,979

38,12%

61,88%

168,001

39,31%

60,69%30,186

36,02%
63,98%
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Para el año 2021pr, el área de Industrias Culturales Convencionales
reportó más de 19 mil personas ocupadas asalariadas y más de 10 
mil ocupados independientes. Para el año en mención, en el área 
de Industrias Culturales Convencionales se destacó el número de 
personas asalariadas en las actividades en actividades Audiovisuales y 
Fonográfi cas con más de 11 mil ocupados, presentado un crecimien-
to del 22,18% con respecto al año anterior y 22,49% con respecto 
al año 2019.

Para el año 2021pr, el área de Creaciones Funcionales, Nuevos me-
dios y software reportó más de 56 mil personas ocupadas asala-
riadas y más de 35 mil ocupados independientes. Para el año en 
mención, en el área de Creaciones Funcionales, Nuevos medios y 
software se destacó el número de personas asalariadas en las acti-
vidades de Publicidad con más de 19 mil personas ocupadas como 
asalariadas, presentando un crecimiento de 23,95% con respecto al 
año anterior y 19,63% con respecto al año 2019.

Trabajos Equivalentes a Tiempo Completo (TECT)

Para el año 2021pr se presentaron 149.984 puestos de Trabajo 
Equivalente a Tiempo Completo en la Cultura y Economía Creativa 
en Bogotá, lo que representó un crecimiento del 9,35% con respec-
to al año 2020p y del 4,43% con respecto al 2019.

En cuanto al tipo de inclusión, para 2021pr las actividades de Inclusión 
total aportaron el 84% de los puestos de Trabajo Equivalente a 
Tiempo Completo de la Cultura y Economía creativa en el Distrito 
Capital, lo que representa un incremento del 15,75% con respecto al 
año 2020p, en esta categoría de ocupados. Por su parte, las activida-
des de inclusión parcial representaron el 16% de los TECT.

Trabajos Equivalentes a Tiempo Completo por área

2015 - 2021pr
Cifras en miles

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economía Creativa de Bogotá. Dane - Alcaldía Mayor de Bogotá - Secretaría Distrital 
de Cultura, Recreación y Deporte (2022).

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economía Creativa de Bogotá. Dane - Alcaldía Mayor de Bogotá - Secretaría Distrital 
de Cultura, Recreación y Deporte (2022).

Actividades de
inclusión total

Actividades de
inclusión parcial

16%

84%

37,6 32,9

66,7

2015 2016 2017 2018 2019 2020p 2021pr

39,6 34,6

71,1

35,6 32,6

78,4

36,7
27,7

79,3

34,3 31,2

85,0

32,4
20,3

84,4

37,4
29,5

83,1

Artes y patrimonio Industrias culturales Creaciones funcionales, Nuevos medios y software



4
2

 /
/ 

 D
ia

g
n

ó
st

ic
o

 e
c
o

n
ó

m
ic

o
 d

e
l s

e
c
to

r 
c
u

lt
u

ra
l y

 c
re

at
iv

a

4
3

Para el año 2021pr, el área de Artes y patrimonio, aportó más de 37 
mil puestos de trabajo de tiempo completo, cifra que representa el 
24,92% de los Trabajos Equivalentes a Tiempo Completo (TETC) en 
el sector de la Cultura y Economía Creativa en Bogotá; dentro de la 
cuál el segmento referente a Educación cultural y creativa; activida-
des asociativas y de regulación reportó 14.738 TETC. 

En el año 2021pr, el área de Industrias culturales, reportó más de 
29 mil empleos de tiempo completo, cifra que representa el 19,70%
de los Trabajos Equivalentes a Tiempo Completo (TETC) en el sec-
tor de la Cultura y Economía Creativa en Bogotá para el 2021pr; y su 
segmento Audiovisual y fonográfi co se destaca por aportar 17.978
TETC. En la categoría de asalariados para la ciudad se reportaron 
más de 18 mil en el área de Industrias Culturales, representando un 
crecimiento del 31,21% con respecto al año anterior y 21,58% con 
respecto al año 2019.

Para el año 2021pr, el área de Creaciones Funcionales, Nuevos 
medios y Software aportó más de 83 mil puestos de trabajo de 
tiempo completo, cifra que representa el el 55,38% de los Trabajos 
Equivalentes a Tiempo Completo (TETC) en el sector de la Cultura 
y Economía Creativa del distrito capital. Se destaca dentro del área, 
Los Medios digitales y software; Portales web; y Actividades de de-
sarrollo de sistemas informáticos (planifi cación, análisis, diseño, pro-
gramación, pruebas) con 39.292 TETC. En calidad de asalariados 
en Bogotá se reportaron más de 53 mil en el área de Creaciones 
Funcionales, obteniendo una leve reducción del 0,38% con respec-
to al 2020p pero un crecimiento del 0,19% en comparación al 2019, 
superando las cifras reportadas antes de la pandemia.

Población Ocupada por área y categoría ocupacional en Trabajos 
Equivalentes a Tiempo Completo (TETC) año 2021pr 

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economía Creativa de Bogotá. Dane - Alcaldía Mayor de Bogotá - Se-
cretaría Distrital de Cultura, Recreación y Deporte (2022).

Para el año 2021pr, el área de Artes y Patrimonio reportó más 
de 22 mil personas ocupadas asalariadas en puestos de Trabajo 
Equivalente a Tiempo Completo presentando un crecimiento del 
8,51% con respecto al año anterior y 1,51% con respecto al año 2019 
y en términos de ocupados independientes en puestos de Trabajo 
Equivalente a Tiempo Completo se reportaron más de 15 mil ocu-
pados independientes, lo que representa un incremento del 26,64%
con respecto al año anterior y 2,60% con respecto al año 2019.

En el área de Industrias Culturales, en el año 2021pr se reportó más 
de 18 mil personas ocupadas asalariadas en puestos de Trabajo 
Equivalente a Tiempo Completo presentando un crecimiento del 
31,21% con respecto al año anterior y 21,58% con respecto al año 
2019 y en términos de ocupados independientes en puestos de 
Trabajo Equivalente a Tiempo Completo se reportaron más de 10 

37,375

Artes y patrimonio Industrias culturales Creaciones funcionales Total

Independientes

Asalariados

41,08%

58,92%

29,546

35,81%
64,19%

83,063

35,64%

64,36%

149,984

37,03%

62,97%
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mil ocupados independientes, lo que representa un incremento del 
80,31% con respecto al año anterior y una disminución del 12,66%
con respecto al año 2019.

En el área de Creaciones Funcionales, Nuevos medios y software, 
para el año 2021pr se reportaron más de 53 mil personas ocupadas 
asalariadas en puestos de Trabajo Equivalente a Tiempo Completo 
presentando una disminución del 0,38% con respecto al año anterior 
y un crecimiento del 0,19% con respecto al año 2019 y en términos 
de ocupados independientes en puestos de Trabajo Equivalente a 
Tiempo Completo se reportaron más de 29 mil ocupados indepen-
dientes, lo que representa una disminución del 3,69% con respec-
to al año anterior y un incremento del 14,34% con respecto al año 
2019.
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Ocupados: son aquellas que se encontraban durante el perio-
do de referencia en una de las siguientes situaciones: 

1. Trabajó por lo menos una hora remunerada en la semana 
de referencia.

2. Los que no trabajaron la semana de referencia, pero tenían 
un trabajo.

3. Trabajadores sin remuneración que trabajaron en la semana 
de referencia por lo menos una (1) hora.

https://www.dane.gov.co/index.php/estadisticas-por-tema/
mercado-laboral

Precios corrientes: “es el valor de las operaciones a pre-
cios del momento del registro, es decir que incluye el efecto 
infl acionario”.

Precios constantes: “es el valor de las operaciones a un pre-
cio que se ha elegido como base y por lo tanto no contienen 
efecto infl acionario”.

Trabajo equivalente a tiempo completo: “Mide la intensi-
dad del factor trabajo utilizado en un proceso productivo y 
es expresado en términos de la jornada normativa. Se calcu-
la dividiendo el total de horas efectivamente trabajadas por 
el promedio anual de horas legalmente trabajadas en pues-
tos de trabajo de tiempo completo (48 horas semanales para 
Colombia)(DANE, 2018).” https://www.dane.gov.co/fi les/in-
vestigaciones/pib/sateli_cultura/bogota/Bole_Cta_Sat_Cul_
Bog_2010_2017.pdf

Actividades de inclusión total: “Las actividades de inclusión 
total hacen referencia a las actividades económicas pertene-
cientes a las clases seleccionadas de la CIIU Rev. 4 A.C, que 
son consideradas como actividades económicas de carácter 
cultural, y aquellas actividades creativas en las cuales todos 
sus productos están protegidos por el derecho de autor” (to-
mado de Metodología General Cuenta Satélite de Cultura y 
Economía Naranja, DANE 2021)..

Actividades de inclusión parcial: “Las actividades de inclusión 
parcial son aquellas actividades económicas creativas en las 
cuales solamente algunos de sus productos están cobijados 
por el derecho de autor” (tomado de Metodología General 
Cuenta Satélite de Cultura y Economía Naranja, DANE 2021)

Campo cultural: “Conjunto de actividades humanas y sus ma-
nifestaciones cuya razón de ser consiste en la creación, pro-
ducción, difusión, transmisión, consumo y apropiación de 
contenidos simbólicos relacionados a las artes y el patrimo-
nio”. (Convenio Andrés Bello, 2015, pág. 40).

Datos preliminares (pr): “Hace relación a un avance con la in-
formación disponible y recopilada, de manera resumida del 
sistema de Cuentas Departamentales”.

Datos provisionales (p): “Corresponden a datos que con-
servan la metodología y el acervo estadístico, para el año de 
referencia n, a partir de la información disponible a la fecha 
programada para la publicación; estos datos pueden ser mo-
difi cados para convertirse en defi nitivos”.

Glosario
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DESCRIPCIÓN CIIU INCLUSIÓN

1 Producción de copias a partir de grabaciones originales 1820 TOTAL

2 Fabricación de instrumentos musicales 3220 TOTAL

3 Fabricación de juegos, juguetes y rompecabezas 3240 TOTAL

4 Edición de libros 5811 TOTAL

5 Edición de periódicos, revistas y publicaciones periódicas 5813 TOTAL

6 Otros trabajos de edición 5819 TOTAL

7 Edición de programas de informática (software) 5820 TOTAL

8 Actividades de producción de películas cinematográficas, videos, 
programas, anuncios y comerciales de televisión

5911 TOTAL

9 Actividades de postproducción de películas cinematográficas, vi-
deos, programas, anuncios y comerciales de televisión

5912 TOTAL

10 Actividades de distribución de películas cinematográficas, videos, 
programas, anuncios y comerciales de televisión

5913 TOTAL

11 Actividades de exhibición de películas cinematográficas y videos 5914 TOTAL

12 Actividades de grabación de sonido y edición de música 5920 TOTAL

13 Actividades de programación y transmisión en el servicio de ra-
diodifusión sonora

6010 TOTAL

14 Actividades de programación y transmisión de televisión 6020 TOTAL

15 Actividades de desarrollo de sistemas informáticos (planificación, 
análisis, diseño, programación, pruebas)

6201 TOTAL

16 Portales web 6312 TOTAL

17 Actividades de agencias de noticias 6391 TOTAL

18 Otras actividades de servicio de información n.c.p 6399 TOTAL

19 Publicidad 7310 TOTAL

20 Actividades especializadas de diseño 7410 TOTAL

21 Actividades de fotografía 7420 TOTAL

22 Enseñanza cultural 8553 TOTAL

23 Creación literaria 9001 TOTAL

24 Creación musical 9002 TOTAL

25 Creación teatral 9003 TOTAL

26 Creación audiovisual 9004 TOTAL

27 Artes plásticas y visuales 9005 TOTAL

28 Actividades teatrales 9006 TOTAL

29 Actividades de espectáculos musicales en vivo 9007 TOTAL

Anexos
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30 Otras actividades de espectáculos en vivo 9008 TOTAL

31 Actividades de bibliotecas y archivos 9101 TOTAL

32 Actividades y funcionamiento de museos, conservación de edifi-
cios y sitios históricos

9102 TOTAL

33 Actividades de jardines botánicos, zoológicos y reservas naturales 9103 TOTAL

34 Actividades de parques de atracciones y parques temáticos 9321 TOTAL

35 Producción de maltas, elaboración de cervezas y otras bebidas 
malteadas

1103 PARCIAL

36 Tejeduría de productos textiles 1312 PARCIAL

37 Acabado de productos textiles 1313 PARCIAL

38 Fabricación de tejidos de punto y ganchillo 1391 PARCIAL

39 Fabricación de artículos confeccionados de materiales textiles, 
excepto prendas de vestir

1392 PARCIAL

40 Fabricación de tapetes y alfombras para pisos 1393 PARCIAL

41 Fabricación de otros artículos textiles n.c.p 1399 PARCIAL

42 Confección de prendas de vestir, excepto prendas de piel 1410 PARCIAL

43 Fabricación de artículos de piel 1420 PARCIAL

44 Fabricación de artículos de punto y ganchillo 1430 PARCIAL

45 Fabricación de artículos de viaje, bolsos de mano y artículos simi-
lares elaborados en cuero, y fabricación de artículos de talabartería 
y guarnicionería

1512 PARCIAL

46 Fabricación de calzado de cuero y piel, con cualquier tipo de 
suela

1521 PARCIAL

47 Fabricación de otros tipos de calzado, excepto calzado de cue-
ro y piel

1522 PARCIAL

48 Fabricación de recipientes de madera 1640 PARCIAL

49 Fabricación de otros productos de madera; fabricación de artícu-
los de corcho, cestería y espartería

1690 PARCIAL

50 Actividades de impresión 1811 PARCIAL

51 Actividades de servicios relacionados con la impresión 1812 PARCIAL

52 Fabricación de vidrio y productos de vidrio 2310 PARCIAL

53 Fabricación de otros productos de cerámica y porcelana 2393 PARCIAL

54 Corte, tallado y acabado de la piedra 2396 PARCIAL

55 Forja, prensado, estampado y laminado de metal; pulvimetalurgia 2591 PARCIAL

56 Fabricación de otros productos elaborados de metal n.c.p 2599 PARCIAL

57 Fabricación de muebles 3110 PARCIAL

58 Fabricación de joyas, bisutería y artículos conexos 3210 PARCIAL

59 Comercio al por menor de libros, periódicos, materiales y artícu-
los de papelería y escritorio en establecimientos especializados

4761 PARCIAL
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60 Comercio al por menor de otros artículos culturales y de entre-
tenimiento n.c.p en establecimientos especializados

4769 PARCIAL

61 Comercio al por menor de computadores, equipos periféricos, 
programas de informática y equipos de telecomunicaciones en es-
tablecimientos especializados

4741 PARCIAL

62 Comercio al por menor de prendas de vestir y sus accesorios (in-
cluye artículos de piel) en establecimientos especializados

4771 PARCIAL

63 Comercio al por menor de todo tipo de calzado y artículos de 
cuero y sucedáneos del cuero en establecimientos especializados

4772 PARCIAL

64 *Transporte férreo de pasajeros 4911 PARCIAL

65 *Transporte de pasajeros 4921 PARCIAL

66 *Transporte fluvial de pasajeros 5021 PARCIAL

67 *Alojamiento en hoteles 5511 PARCIAL

68*Alojamiento en apartahoteles 5512 PARCIAL

69 *Alojamiento en centros vacacionales 5513 PARCIAL

70 *Alojamiento rural 5514 PARCIAL

71 *Otros tipos de alojamientos para visitantes 5519 PARCIAL

72 *Actividades de zonas de camping y parques para vehículos 
recreacionales

5520 PARCIAL

73 *Expendio a la mesa de comidas preparadas 5611 PARCIAL

74 *Expendio por autoservicio de comidas preparadas 5612 PARCIAL

75 *Expendio de comidas preparadas en cafeterías 5613 PARCIAL

76 *Otros tipos de expendio de comidas preparadas n.c.p 5619 PARCIAL

77 *Expendio de bebidas alcohólicas para el consumo dentro del 
establecimiento

5630 PARCIAL

78 Actividades de telecomunicaciones alámbricas 6110 PARCIAL

79 Actividades de telecomunicación satelital 6130 PARCIAL

80 Actividades de consultoría informática y actividades de adminis-
tración de instalaciones informáticas

6202 PARCIAL

81 *Procesamiento de datos, alojamiento (hosting) y actividades 
relacionadas

6311 PARCIAL

82 Actividades de Arquitectura e Ingeniería y otras actividades co-
nexas de consultoría técnica

7110 PARCIAL

83 Investigaciones y desarrollo experimental en el campo de las 
Ciencias naturales y la Ingeniería

7210 PARCIAL

84 Investigaciones y desarrollo experimental en el campo de las 
Ciencias sociales y las Humanidades

7220 PARCIAL

85 Otras actividades profesionales, científicas y técnicas n.c.p 7490 PARCIAL

86 *Actividades de las agencias de viaje 7911 PARCIAL

87 *Otros servicios de reserva y actividades relacionadas 7990 PARCIAL

88 *Actividades ejecutivas de la administración pública 8412 PARCIAL

89 Regulación de las actividades de organismos que prestan servi-
cios de salud, educativos, culturales y otros servicios sociales, ex-
cepto servicios de seguridad social

8413 PARCIAL

90 Educación de la primera infancia 8511 PARCIAL
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5

91 Educación preescolar 8512 PARCIAL

92 Educación básica primaria 8513 PARCIAL

93 Educación secundaria 8521 PARCIAL

94 Educación media académica 8522 PARCIAL

95 Educación media técnica y de formación laboral 8523 PARCIAL

96 Establecimientos que combinan diferentes niveles de educación 8530 PARCIAL

97 Educación técnica profesional 8541 PARCIAL

98 Educación tecnológica 8542 PARCIAL

99 Educación de instituciones universitarias o de escuelas 
tecnológicas

8543 PARCIAL

100 Educación de universidades 8544 PARCIAL

101 Formación académica no formal 8551 PARCIAL

102 Actividades de asociaciones profesionales 9412 PARCIAL

103 Otras actividades asociativas n.c.p 9499 PARCIAL
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CULTURA, RECREACIÓN
Y DEPORTE

SECRETARÍA DE


